
รหสัวชิา ว16101 วชิาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี เทคโนโลย ี  ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 
 

 
 
 
 

 

การจดัการ

โปรแกรม Scratch 

 
                ใบงานท่ี 25  การจดัการโปรแกรม Scratch 

 

  ค าช้ีแจง        ใหน้กัเรยีนสรุปความรูเ้กีย่วกบัการจดัการโปรแกรม Scratch และเขยีน 
                    แผนผงัความคดิ (คะแนนเตม็ 10 คะแนน)  
                           
                                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปผลการเรียนรู้   
 คะแนนเต็ม 10   
 คะแนนที่ได้   ............ 
 ระดับคุณภาพ ........... 

 

ลงชื่อ .................................  
ครูประจำวิชา   
      (นางขวัญตา   พิศเพ็ง) 
       ครูชำนาญการพิเศษ 

1. การสร้างโปรเจกต ์

   1) ........................................................... 

   2) .......................................................... 

  

 

 
 

2. การบนัทึกโปรเจกต ์

   1) .................................................................... 

   2) ................................................................... 

 

  

 

 
 

3. การสัง่ให้โปรเจกตเ์ร่ิมท างานและ 
หยดุท างาน 
   1) ................................................................................. 

.......................................................................................... 

.......................................................................................... 

   2) ................................................................................. 

.......................................................................................... 

.......................................................................................... 

 

 
  

 

ชื่อ ..................................................... 

นามสกุล ............................................ 

ชัน้ ป.6/................ เลขที ่.................. 

 

  

 

 
 

สงวนลิขสิทธิ์  นางขวัญตา  พิศเพ็ง              โรงเรียนสังขะวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3 


