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      ใบงานที่ 21  เร่ือง ความหมายและส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch 

 

  คำชี้แจง       ให้นกัเรียนทำเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูก และทำเครื่องหมาย หน้าข้อความ 
                   ทีผ่ิดเกี่ยวกับความหมายและส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch  ( 10 คะแนน) 
  
                           
                                 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ชื่อ – นามสกุล ........................................................................................... ช้ันป.6/........ เลขท่ี ............... 
 
 
 
 

 
........1. โปรแกรม Scratch เป็นภาษาโปรแกรมที่อยู่ในรูปแบบกราฟฟิก สามารถลากบล็อก 
          คำสั่งต่าง ๆ วางลงบนพื้นที่เขียนโปรแกรม เพื่อให้โปรแกรมทำงานตามต้องการได้โดย 
          ไม่ต้องพิมพ์ 
........2. แถบเมนูเครือ่งมือ (Toolbar) ประกอบด้วย ปุ่มเปลี่ยนภาษา ปุ่มบันทึกโปรเจกต์  
          ปุ่มเผยแพร่ผลงานทางเว็บไซต ์
........3. พื้นที่ทำงาน (Script Area) คือส่วนท่ีเรียกว่า เครื่องมอื 
........4. เวที (Stage) เป็นพื้นที่สำหรับแสดงผลลัพธ์จากการทำงานของโปรแกรม 
........5. รายการตัวละคร และเวทีที่ใช้ในโปรเจกต์ปัจจุบัน (Sprites Pane) เป็นส่วนที่ใช้   
          จัดการเกี่ยวกับตัวละครต่าง ๆ ของโปรแกรม 
 
 

สรุปผลการเรียนรู้   คะแนนเต็ม 10   
                         คะแนนที่ได้   ............ 
                         ระดับคุณภาพ ........... 

 

ลงชื่อ ................................. ครูประจำวิชา   
      (นางขวัญตา   พิศเพ็ง) 
       ครูชำนาญการพิเศษ 

สงวนลิขสิทธิ์  นางขวัญตา  พิศเพ็ง              โรงเรียนสังขะวิทยาคม  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3 


