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การจดัการโปรแกรม Scratch  
1. การสรา้งโปรเจกต ์
2. การบนัทกึโปรเจกต ์
3. การสัง่ใหโ้ปรเจกต์เริม่ท างาน
และหยุดท างาน 
 

1. การสร้างโปรเจกต ์
   1) คลกิทีเ่มนู File 
   2) เลอืก New 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. การบนัทึกโปรเจกต ์
   1) คลกิทีเ่มนู File 
   2) เลอืก Save to your computer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. การสัง่ให้โปรเจกตเ์ร่ิมท างานและ 
หยดุท างาน 
   1) การสัง่ใหโ้ปรเจกตเ์ริม่ท างาน ท าไดโ้ดยคลกิ       
ซึง่อยูมุ่มขวา        บนขวาของเวท ีโดย 
ทุกสครปิตข์องทุกตวัละครและเวท ีทีเ่ริม่ตน้สครปิต์
ดว้ยบลอ็ก            จะเริม่ท างานพรอ้มกนั 
   2) ถา้ตอ้งการหยุดการท างานทัง้โปรเจกต ์
ใหค้ลกิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


